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|OBCHOD ANEB JAK FUNGUJE NEVIDITELNA RUKA TRHU

Obecny cil:

Rozvoj téchto kompetenci: k fedeni problémd, ke komunikaci, socidlni a persondlni, obcanska

a pracovhni.

Konkrétni cil: Porozumét principu a ddsledkim fungovani volného obchodu a tomu, jak obchod souvisi
s prosperitou zemé. Probudit zajem o problém a vyprovokovat zabavnou formou diskusi o systému svétového obchodu.

Obchodovani ve svété je dnes na tak vysoké urovni, kterd vyzaduje od obchodnikl vysoké vzdélani
v oblastech marketingu a managmentu, a zna¢nou profesionalitu v jednani s lidmi, znalost komunikacni techniky
a bankovnictvi. Také je dllezita reklama a vybudovani tzv. dobrého jména firmy nebo obchodni spole¢nosti. Proberte
pfipady vyznamnych svétovych subjektl, jejichz jméno je jiz spojeno s vyznamnou obchodni znackou.

Planeta Pozndni — viz pfibéh v Gvodu metodiky. I

FOECE 40 bilych papirl forméatu A4, 30 bankovek — kazda v hodnoté 100 jednotek, 2 listy barevného lepiciho
papiru formatu A4, 4 stejné pary ndzek, 4 stejnd pravitka, 2 stejna kruzitka, 2 dhloméry, 3 pravouhlé trojuhelniky,
14 tuzek, 2 archy baliciho papiru, lepici paska.

Déle je vhodné mit k dispozici 6 stol(l, alespon 6 zidli, 6 $dtki a 2 organizatory hry.

Pripravte si mistnost tak, aby v ni bylo 6 stoll (pracovnich ploch) a u kazdého alespon jedna zidle. Je
zapotfebi dvou organizdtorl (jeden bude délat bankére a druhy bude hru Fidit).

Dale si pripravte 3 typy souborl pomlcek (kazdy soubor bude dvakrat).

Soubor A: 2 pary nlizek, 2 pravitka, 1 kruzitko, 1 pravouhly trojuhelnik, 1 dhlomér,
1 list papiru, 6 bankovek, 4 tuzky.

Soubor B: 10 listd papiru, 1 list barevného lepiciho papiru, 2 bankovky.

Soubor C: 4 listy papiru, 2 bankovky, 2 tuzky.

Na kazdy stGl dejte jeden ze souborli a pomtcky pfikryjte Sadtkem. Déle na jeden balici papir nakreslete tvary obrazkd,
se kterymi mohou ucastnici obchodovat, jejich rozméry a cenu (pfiloha C3A). Tento papir pfilepte v mistnosti na zed
tak, aby jej méli vsichni ucastnici béhem celé hry na ocich. Viditelné na zed pfilepte i druhy balici papir, na ktery
napiste tato pravidla:

Hra ma jen ¢tyfi jednoducha pravidla:

1. Vsechny kusy zbozi nabidnuté bankéfi musi byt vystfizeny nzkami, mit ostré hrany a pfesnou velikost.
Sumu, kterou za né strzite, pfipiSe bankér na ucet.

MUzete pouzit jenom ty pomicky a materidly, které jsou na stolech. Pomticky nelze nicit.

Béhem hry nesmite pouzit nasili.

Vedouci hry reprezentuje OSN a ma rozhodujici hlas pfi jakémkoliv sporu.

HWN

Uéastniky rozdélte do péti az Sesti skupin takto:

U souboru pomtlcek A bude 6 tGc¢astnikd — tito G¢astnici mohou predstavovat zemé jako je napfiklad Velka Britdnie,
Itdlie, USA nebo Francie (toto jim ale zatim nefikejte). U souboru pomtcek B bude skupinka 5 tcastnikd — zde se
jedna napf. o Indii, Brazilii, Peru a Nigérii. Soubor pom(cek C obdrzi skupinka 4 Gcastnikdl — Ghana, Kefia, Barma i
Tanzanie. Kazdé skupiné ukazte jeji pracovni prostor. PomUcky si odkryji viechny skupiny najednou. Dfive nez $atek
odkryji, vysvétlete icastnikiim, Ze cilem kazdé skupiny je vydélat pro sebe co nejvice penéz s pomoci potfeb, které
ma k dispozici. Nesmi pouzit zddné jiné! Zbozi, které vyrdbi a nasledné s nim obchoduji, jsou tvary, jez jsou nakresleny
na balicim paplru pfilepeném na zdi. Kazdy tvar md urcitou cenu. Vyrobky, které vytvofi, vykupuje bankéf, ktery jim
prlpISUJe penize na jejich Gcet. Cim vice kus( vyrobi, tim budou bohatsi. U¢astnikiim prectéte pravidla, kterd jsou
napsana na druhém balicim papiru pfilepeném na zdi. To je v3e, co Gc€astniklim sdélite. Na vyrobu poZadovanych tvar
jim nechate zhruba 45 minut (zélezi na velikosti a zdjmu skupiny).

Ze zacatku budou zfejmé néktefi zmateni a budou se dozadovat kruzitek, tuzek, budou se ptat, jak maji vyrdbét, kdyz
LNic" nemaji atp. Ve jim ale feceno bylo a vy jim jiz nic nevysvétlujte, neradte. Sami musi pfijit na to, Ze mohou mezi
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sebou obchodovat. Hned zac¢ne vyrdbét skupina A, ale rychle ji dojde papir, takze se zfejmé budou snazit odkoupit
papir od jinych skupin, které jej maji dostatek.

Je tieba, aby vedouci, ktery hru organizuje, peclivé sledoval jeji pribéh a délal si na papir poznamky, které vyuzije
v zavérecné diskusi. Mél by sledovat a zaznamendvat si, jaké obchody byly uzavieny, za kolik bylo co prodéno, jak se
to v prlibéhu hry ménilo. Sleduje také to, jak bylo napf. s papirem nakldddno - zda se Gcastnici snazili papirem Setfit
nebo jim zlistavaly velké zbytky, protoze si tvary Spatné rozvrhli (toto miizete pouzit i jako ukdzku v zavérecné diskusi).
Vedouci také hlid4, jak se chovaji jednotlivi ¢lenové atd.

Bankéf bude mit své misto v téze mistnosti, bude potfebovat papir, tuzku a pravouhly trojuhelnik. Na papir si udéla
6 sloupct (pro kazdou skupinku jeden), do kterych bude zapisovat penize za odkoupené vyrobky. Nez vyrobky
odkoupi, bude je také kontrolovat. Pomoci trojuhelniku bude méfit, zda maji odpovidajici velikost, jestli nejsou
vyrobky kostrbaté atp. Nepresné vyrobky nemusi odkoupit a vraci je zpét, popfipadé za né mlize nabidnout méné
penéz.

Vedouci, ktery hru organizuje, mlize také ovlivnit vyvoj hry. Nékteré skupiny se budou citit bezmocné a nebudou
védét, co délat. Aby takovou skupinu vedouci povzbudil k obchodovani, miize do hry zasahnout. Mdze takové skupiné
poskytnout informaci, tajnou zpravu, kterou ostatni skupiny nevédi. MGze tajnou informaci fict jen dvéma skupinam,
muize také zménit podminky pro vSechny skupiny. Je ale potfeba, aby o viech krocich v¢as informoval bankére!

Priklady zasahu vedoucim do hry:

Zména trznich cen — po par minutach hry zménte hodnotu nékterych tvarG. Bohaté skupiny tim mlzou tfeba zjistit,
ze kruzitka uz nejsou tak dilezitd jako pred chvili. Tato zména simuluje situaci, kdy zemé zjisti, ze technologie je
jiz zastarald dlsledkem zmény okolnosti. Ceny ale klesaji i z dlivodu pfesyceni trhu. Vedouci hry tedy komunikuje
i s bankéfem a v pfipadé, ze v bance prevladaji napf. obdéIniky, tak vedouci vyhlasi zménu cen z dGvodu presyceni
trhu a na balicim papife cenu Skrtne a napise cenu aktudlni. Zdsoby surovin — z tajnych zasob, které mé vedouci u sebe,
muUze nékteré skupince poskytnout papiry navic a ostatnim skupindm oznami, ze bylo objeveno nové lozisko surovin.
Postaveni skupin se rychle zméni, bude-li loZisko objeveno az ke konci hry, kdy uz papir nebude mit skoro nikdo.
Barevny lepici papir — na za¢atku hry dostaly nékteré skupiny barevny lepici papir. Vedouci jim k tomu papiru nic
nefekl a mozna si ho Ucastnici ani nevsimli a stéle jim lezi na stole. Tento papir mlize byt cenny zdroj, ale dana zemé
nezna jeho hodnotu. Mizete tedy jiné skupiné (nebo dvéma skupindm) tajné fict, ze pokud na tvary z bilého papiru
nalepi kousek tohoto barevného papiru, tak jejich hodnota stoupne napf. ¢tyfnasobné. Takto informované skupiny
se budou zfejmé snazit odkoupit tento barevny papir. Pokud se jim povede papir ziskat, zfrejmé na tom dost vydélaji.
V pfipadé, ze plvodni skupina papir neproda za zddnou cenu do konce hry, mGze dojit k tomu, Ze se jeho hodnota
nikdy nepozna. Pomoc OSN — vedouci hry mlize béhem hry také podpofit jednu nebo dvé skupiny tim, Ze jim poskytne
pomoc OSN za urcitych stanovenych podminek. Podminkou tfeba mlze byt, Ze tietina vyrobeného zbozi se vrati zpét
OSN jako Urok. Pomoc mlzeme poskytnout napft. zapljcenim nlizek na uritou dobu atp.

Na zavér hry je dalezita diskuse. Ucastnici by méli hovotit o tom, jak se pfi hie citili, jaké problémy Fesili, jaké
problémy mély zemé chudé a jaké pro zménu ty nejbohatsi, jak to je ve skute€nosti... Diskutujte o tom, kterd skupinka
zastupovala jakou zemi atd.

Alternativa: hraje-li méné Gcastnik( nez tficet (napf. 15—20), je tfeba je rozdélit tak, aby bylo alespon pét skupin,
a aspon jedna musi mit k dispozici soubor pomiicek typu A. Pokud odeberete ze hry jeden soubor pomiicek typu A,
je tfeba odstranit i odpovidajici mnozstvi papiru, aby byla zachovédna rovnovdha mezi ,surovinami" a ,technologiemi".

Bankéi mize dat ucastniklm na vybér, jestli chtéji penize pfipsat na tGcet nebo je dostat hotové — hlavné kvili
obchodovéni. V tomto pfipadé je tieba mit vétsi mnozstvi bankovek v rGznych hodnotach. Také nezapomente
vynechat posledni vétu v pravidlech v bodé ¢. 1. Na zac¢atku hry se mdze také ucastnik(im fict, ze bankér vykupuje
tvary napf. jen po péti stejnych kusech.

AL [ C LT 60 e i Zrakové postizeni — zaleZi na typu postizeni. Pro déti s leh¢im

stupném pouzivat velké pismo, aktivitu délat v dobfe osvétleném
prostoru. Pro tézsi stupen postizeni nenfi aktivita vhodna.
Sluchové postiZeni — dat si pozor na to, aby dité bylo pobliz a mélo moznost pfi vysvétlovani odezirat ze rtd
vedouciho. Vysvétlovat krok za krokem. Zjednoduseny ndvod v textové podobé.
Pohybové postizeni — bez omezeni.
Mentalné postiZzeni — nevhodné.
Recové postizeni — bez omezeni. Jen dat détem dostatecny prostor na komunikaci.
Obtizné vychovatelni — stanovit striktni hranice a pravidla pfi hte.
Jedinci se specifickymi poruchami uceni a chovani — dostatek ¢asu na zpracovani podkladd.

LLLER Disledné sledovani hry a zaznamendvani postfehil pro ndslednou diskusi a nebo pro potfebnou zménu
pravidel.
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