k I t Pionyr
C e n I Projekt Kliceni — Metodicky list C11

ROSTEME SDETMI £§  vékova kategorie: Star3i $kolni vék s. 1/2

o) M
\/ ! £ #
A i &EE
Cas pripravy Cas realizace Prostor Ro¢ni obdobi Pocet tGcastnikl Vékova kategorie
1 hodina 2 hodiny venku léto 10-30 od 6. tiidy/12+

|SPOLECNA MALBA

Obecny cil:

Rozvoj téchto kompetenci: socidlni a personalni, komunikativni, k feSeni problém.

Konkrétni cil: Spole¢nymi silami vytvarné zpracovat zadani — rozvoj tymové spoluprdce, kreativity, vytvarného
citéni. Télesny kontakt, zdbava.

Pointilismus je druh vytvarného uméni, kdy jsou obrazy na platnech tvofeny nanasenim barevnych
skvrn. Obrazy jsou mozaikou od sebe oddélenych barevnych tecek, které teprve v uréitém mnozstvi a vzdalenosti
od obrazu vyvoldvaji barevny souzvuk a modeluji tvar. Pojdme takovy obraz spole¢né vytvorit.

Velké balici papiry na podloZce, igelit, velké mnozstvi vodou feditelnych (nejlépe prstovych) barev,
kbeliky, kelimky, hadry, hudba.

K tomuto metodickému listu neni k dispozici zadny pracovni list.

Hréci jsou rozdéleni do skupin po 5—10 ¢&lenech. Kazda skupina ma vlastni ,malifsky ateliér”, kde jsou
nachystany barvy a ostatni pom(icky a malifské platno, vzdalené od ateliéru asi 10 —20 metrd. Zaddme skupindm téma
obrazu (motivované napf. ndmétem CTH). Malba musi byt provedena v pointilistickém stylu, tj. jednotlivymi teckami,
které hraci tvofi otiskovanim prstl, nosd, loktl a dalSich ¢asti téla. Hra je rozdélena na nékolik fazi, prokladanych
pauzami. V urcité fazi smi hraci pouzivat pouze zadanou ¢ast téla. Barvu k platnu Ize transportovat vzdy jen na zadané
¢asti téla, zadné pomdicky (kelimky, Stétce) nesmi opustit ateliér. Jednotlivd ¢asovd obdobi a zplisob malby jsou
oznamovany instruktorem. V pauzdch zlstavaji vSichni hraci v ateliérech, maji ¢as namichat barvy, dohodnout dalsi
postup atd. Pozor! Hrd¢, ktery mé na sobé barvu, je pouze Stétcem, tzn. nesmi barvu na obraz nandset sdm. K tomu
potiebuje malite, ktery Stétcem maluje. V praxi to vypadd tak, Zze hra¢-stétec ma barvu napf. na nose, druhy hraé-malif
pohybuje jeho hlavou tak, aby pfi dotyku nosu na platno vznikaly tecky mozaiky.

1. fadze (10 min): skicovani — maluji se pouze obrysy a prostorové rozvrzeni obrazu, maluje se pouze palcem pravé ruky.
V této fazi se mohou délat palcem tahy (nejen tecky).
Reflexe v ateliéru: 3 min

2. faze (10 min): pointilisticka malba — maluje se nosem a lokty.
Reflexe v ateliéru: 3 min.

3. faze (10 min): pointilistickd malba — maluje se nosem a palci u nohou (povoleno noseni na zddech, pfipadné
Jtrakar").
Reflexe v ateliéru: 3 min

4. faze (10 min): dokoncovéni — posledni Upravy na obraze — maluje se vSemi prsty.

Po skonceni soutézni casti hry nasleduje prohlidka obraz(, jejich slavnostni predstaveni, fotografovani apod. Porota
muze vyhodnotit kvalitu malby, technické provedeni apod., ale v této hie vyhravaji vsichni.

Po skonceni hry se obvykle rozpoutd honicka, pfi niz jsou zbytky barev pouzity na pomalovani hracd, ktefi v pribéhu
hry zvladli zGstat aspof pfimérené Cisti.

Tato aktivita priblizuje Idedly Pionyra: Pratelstvi, Pomoc, Pfekonani.

s L0 S0 H O] Tato aktivita mlize byt zatézi u déti s poruchami autistického spektra,

zejména pro prozivani zmatku, nutnost navazovat fyzicky kontakt
a dotyky s druhymi. Je potfebné jim po krocich a stru¢né vysvétlit, co se bude dit, byt jim nablizku. U déti tzkostnéji
ladénych (strach ze Spiny, zamazani se, kontakt s né¢im, co je nepfijemné) je vhodné pokusit se motivovat je k alespon
¢aste¢nému prekondni. Pomoci vybrat to, co je pro né snesitelné. Vhodné je vymyslet néjakou cinnost, kterou by dité
mohlo ve prospéch skupiny a celkového dila délat. Nenutit, pfiznat prdvo se Gcastnit aktivity zpovzdali. Respektovat
pravo fict ne.
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PFi hie se osvédcily prstové barvy (netoxické). Malifska platna by méla byt natazena na tvrdé podlozce
(desky, sténa domu atd.). Pfed zacatkem hry je tfeba upozornit hrdce na to, Ze se umazou, mohou si znehodnotit odév.
Vse, co ma zlstat Cisté, je tieba odklidit z dosahu nebo prikryt félii. Nejvhodnéjsim odévem jsou plavky. Atmosféru
hry a motivaci hracd posili dynamickd hudba. Po skonceni hry je tfeba vyhradit dostate¢ny ¢as na myti a odstranovani
barev — vzajemné sprchovéni pifimo na louce nebo koupdni v fece patfi ke koloritu hry.
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